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La creacion del Document Object Model o DOM es una de
las innovaciones que mas ha influido en el desarrollo de
las paginas web dinamicas y de las aplicaciones web mas
complejas.

DOM permite a los programadores web acceder vy
manipular las paginas XHTML como si fueran documentos
XML. De hecho, DOM se disend originalmente para
manipular de forma sencilla los documentos XML.

A pesar de sus origenes, DOM se ha convertido en una
utilidad disponible para la mayoria de lenguajes de
programacion (Java, PHP, JavaScript) y cuyas unicas
diferencias se encuentran en la forma de implementarlo.



Arbol de Nodos

Una de las tareas habituales en la programacion de
aplicaciones web con JavaScript consiste en la manipulacion
de las paginas web. .

De esta forma, es habitual obtener el valor almacenado por
algunos elementos (por ejemplo los elementos de un
formulario), crear un elemento (parrafos, <div>, etc.) de
forma dinamica y anadirlo a la pagina, aplicar una
animacion a un elemento (que aparezca/desaparezca, que
se desplace, etc.).



Arbol de Nodos

Todas estas tareas habituales son muy sencillas de realizar
gracias a DOM. Sin embargo, para poder utilizar las
utilidades de DOM, es necesario "transformar” la pagina
original.

Una pagina HTML normal no es mas que una sucesion de
caracteres, por lo que es un formato muy dificil de
manipular. Por ello, los navegadores web transforman
automaticamente todas las paginas web en una estructura
mas eficiente de manipular.



Arbol de Nodos

Esta transformacion la realizan todos los navegadores de
forma automatica y nos permite utilizar las herramientas de
DOM de forma muy sencilla. El motivo por el que se
muestra el funcionamiento de esta transformacion interna
es que condiciona el comportamiento de DOM y por tanto,
la forma en la que se manipulan las paginas.

DOM transforma todos los documentos XHTML en un
conjunto de elementos Illamados nodos, que estan
interconectados y que representan los contenidos de las
paginas web y las relaciones entre ellos. Por su aspecto, la
union de todos los nodos se llama "arbol de nodos".



Arbol de Nodos

La siguiente pagina XHTML sencilla:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html| xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>Pagina sencilla</title>

</head>

<body>

<p>Esta pagina es <strong>muy sencilla</strong></p>

</body>

</html>



Arbol de Nodos

Se transforma en el siguiente arbol de nodos:

Documento
XHTML
Elemento
HEAD
Elemento Elemento
META TITLE
Texto Pagina
sencilla

Elemento
BODY
Elemento P \
Texto Esta Elemento
pagina es STRONG
Texto muy

sencilla




Arbol de Nodos

En el esquema anterior, cada rectangulo representa un nodo
DOM v las flechas indican las relaciones entre nodos. Dentro de
cada nodo, se ha incluido su tipo (que se vera mas adelante) y su
contenido.

La raiz del arbol de nodos de cualquier pagina XHTML siempre es
la misma: un nodo de tipo especial denominado "Documento”.



Arbol de Nodos

A partir de ese nodo raiz, cada etiqueta XHTML se transforma en
un nodo de tipo "Elemento"”. La conversion de etiquetas en
nodos se realiza de forma jerarquica. De esta forma, del nodo
raiz solamente pueden derivar los nodos HEAD y BODY. A partir
de esta derivacion inicial, cada etiqueta XHTML se transforma en

un nodo que deriva del nodo correspondiente a su "“etiqueta
padre”.



Arbol de Nodos

La transformacion de las etiquetas XHTML habituales genera dos
nodos:

el primero es el nodo de tipo "Elemento” (correspondiente a la

propia etiqueta XHTML) y el segundo es un nodo de
tipo "Texto" que contiene el texto encerrado por esa etiqueta
XHTML. Asi, la siguiente etiqueta XHTML:

<title>Pagina sencilla</title> e
TITLE

:

Genera los siguientes dos nodos: e
exto Pagina

sencilla




Arbol de Nodos

De la misma forma, la siguiente etiqueta XHTML:

<p>Esta pagina es <strong>muy sencilla</strong></p>

Genera los siguientes nodos:

Nodo de tipo "Elemento” correspondiente a la etiqueta <p>.
Nodo de tipo "Texto" con el contenido textual de la etiqueta <p>.

Como el contenido de <p> incluye en su interior otra etiqueta
XHTML, la etiqueta interior se transforma en un nodo de

tipo "Elemento" que representa la etiqueta <strong> y que deriva
del nodo anterior.

El contenido de la etigueta <strong> genera a su vez otro nodo de
tipo "Texto" que deriva del nodo generado por <strong>.



Arbol de Nodos

<p>Esta pagina es <strong>muy sencilla</strong></p>

Elemento P \
Texto Esta Elemento
pagina es STRONG
Texto muy

sencilla
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La transformacion automatica de la pagina en un arbol de nodos
siempre sigue las mismas reglas:

e Las etiguetas XHTML se transforman en dos nodos: el primero es |la
propia etiqueta y el segundo nodo es hijo del primero y consiste en
el contenido textual de la etiqueta.

* Si una etiqueta XHTML se encuentra dentro de otra, se sigue el
mismo procedimiento anterior, pero los nodos generados seran
nodos hijo de su etiqueta padre.

Como se puede suponer, las paginas XHTML habituales producen
arboles con miles de nodos. Aun asi, el proceso de transformacion es
rapido y automatico, siendo las funciones proporcionadas por DOM
(que se veran mas adelante) las uUnicas que permiten acceder a
cualquier nodo de la pagina de forma sencilla e inmediata.



Tipos de Nodos

La especificacion completa de DOM define 12 tipos de nodos, aunque
las paginas XHTML habituales se pueden manipular manejando
solamente cuatro o cinco tipos de nodos:

Document, nodo raiz del que derivan todos los demas nodos del arbol.

Element, representa cada una de las etiquetas XHTML. Se trata del
unico nodo que puede contener atributos y el Unico del que pueden
derivar otros nodos.

Attr, se define un nodo de este tipo para representar cada uno de los
atributos de las etiquetas XHTML, es decir, uno por cada
par atributo=valor.

Text, nodo que contiene el texto encerrado por una etiqueta XHTML.
Comment, representa los comentarios incluidos en la pagina XHTML.

Los otros tipos de nodos existentes que no se van a considerar
son DocumentType, CDataSection, DocumentFragment, Entity, Entity
Reference, Processinginstruction y Notation.



